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UTILIZACIÓN DEL PANEL DE CONTROL DE 
LA COLECCIÓN DE VIDEOJUEGOS 2000 


CÓMO REALIZAR LA INSTALACIÓN 

1- Arranca el ordenador con Windows" 95/98. 

2- Introduce el CD en la unidad de CD-ROM. 

3- Tras unos segundos, se abrirá el Panel de Control de la 
Colección de Videojuegos 2000. 


Sino fuera así (ya que no tienes activada la opción de auto-arranque) 
accede al menú Inicio y selecciona la opción Ejecutar. En la ventana 
de diálogo que aparece escribe "D.|cole2000.exe”, donde D es la letra 
que identifica tu unidad de CD-ROM(si la letra que tienes asignada al 
lector de CD-ROM es distinta a D, tendrás que escribirla antes de 
"Acole2000.exe”). Pulsa con el botón izquierdo del ratón sobre el botón Aceptar 
para comenzar la ejecución del Panel de Control de la Colección. 


4- En el Panel de Control de la Colección, aparecerá en la 
parte izquierda una imagen del juego y en la parte de- 
recha el título resaltado. 

Si deseas instalar otro juego perteneciente a la colección, 
selecciónalo de la lista y pulsa sobre el botón INSTALAR. 
El sistema pedirá que introduzcas el CD-ROM pertene- 
ciente al título seleccionado. 

5- Pulsa el botón INSTALAR para comenzar la instalación. 
En caso de que el juego esté instalado en tu sistema, apa- 
recerán activados los botones EJECUTAR y DESINSTALAR. 
Las funciones de estos botones se explican más adelante. 
6- Aparecerá en pantalla la ventana de instalación del 
juego. Aquí podrás seleccionar la ruta de instalación, la 
unidad de destino y los distintos tipos de instalación del 
mismo. Además, tendrás la opción de instalar otros ele- 
mentos necesarios para la ejecución del juego (DirectX"o 
DirectX" Media por ejemplo). 

7- Una vez seleccionadas las opciones de instalación, pul- 
sa sobre el botón INSTALAR para continuar con el proceso. 
9- Al finalizar la instalación, se visualizará una ventana 
informándote de que el proceso ha terminado. 
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CÓMO EJECUTAR LOS JUEGOS 

1- Introduce el CD en la unidad de CD-ROM. Tras un bre- 
ve espacio de tiempo, se abrirá el Panel de Control de la 
Colección de Videojuegos 2000. 


Sino fuera así (ya que no tienes activada la opción de auto-arranque) 
accede al menú Inicio y selecciona la opción Ejecutar. En la ventana 
de diálogo que aparece escribe "D.Acole2000.exe", donde D es la letra 
que identifica tu unidad de CD-ROM(si la letra que tienes asignada al 
lector de CD-ROM es distinta a D, tendrás que escribirla antes de 
"Acole2000.exe”). Pulsa con el botón izquierdo del ratón sobre el botón Aceptar 
para comenzar la ejecución del Panel de Control de la Colección. 


2- En el Panel de Control de la Colección, selecciona el 
botón EJECUTAR para iniciar la ejecución del juego. 

3- Si quieres ejecutar otro juego de la colección (previa- 
mente instalado), selecciónalo de la lista y pulsa el botón 
EJECUTAR. El sistema pedirá que introduzcas el CD-ROM 
perteneciente al título seleccionado. 


COMO DESINSTALAR LOS JUEGOS 

1- Introduce el CD en la unidad de CD-ROM. Tras un bre- 
ve espacio de tiempo, se abrirá el Panel de Control de la 
Colección de Videojuegos 2000. 

Si no fuera así (ya que no tienes activada la opción de 
auto-arranque) accede al menú Inicio y selecciona la op- 
ción Ejecutar. En la ventana de diálogo que aparece es- 
cribe "D:|cole2000.exe", donde D es la letra que identi- 
fica tu unidad de CD-ROMÁsi la letra que tienes asignada 
al lector de CD-ROM es distinta a D, tendrás que escri- 
birla antes de ":|cole2000.exe"). Pulsa con el botón iz- 
quierdo del ratón sobre el botón Aceptar para comen- 
zar la ejecución del Panel de Control de la Colección. 

2- En el Panel de Control de la Colección, selecciona el 
botón DESINSTALAR para iniciar la ejecución del juego. 

3- En caso de que desees desinstalar otro juego de la co- 
lección (previamente instalado), selecciónalo en la lista y 
pulsa el botón DESINSTALAR 





Controles del juego 

"Die By the Sword" puede controlarse mediante el teclado, el ratón, un 
Joystick o un gamepad. El joystick y el teclado pueden utilizarse con- 
juntamente, mientras que el Gamepad funciona de manera indepen- 
diente para controlar el juego. 


Controles mediante el teclado 


e MOVIMIENTO CORPORAL 

(w) [Ss] Mover adelante y atrás (doble pulsación para 
movimiento rápido) 

(A), [D] Girar a izquierda y derecha. 

(q), (E) Dar un paso a izquierda y derecha (doble pulsa- 
ción para movimiento. 

Bloq Mayús Agacharse.* 

Barra espaciadora Pulsar y mantener pulsada para aga- 
charse, soltar para saltar/pulsar de nuevo en él. 

Trepar a una repisa. 

(*) (* ] Acción (recoger elementos, abrir puertas, accio- 
nar palancas, registrar cadáveres, etc.) 

e MOVIMIENTO DE LA ESPADA (modo arcade) 


(*) (6) Golpe alto (*) (1) Bloqueo bajo 

(*) [5] Golpe medio (*) (2 ] Bloqueo medio 

(*) (4) Golpe hacia abajo (*) (3 ] Bloqueo alto 
Movimiento especial Movimiento especial 
Movimiento especial Movimiento esp 


(1) (/ ] Envainar/desenvainar espada 

e MOVIMIENTO DE LA ESPADA (Modo VSIM) 

(*) (1 ] Espada abajo e izquierda  (*) [6 ] Espada derecha 
(*) (2 ] Espada abajo 
(*) (3) Espada abajo y derecha  (*) [8] Espada arriba 
(*) [4 ] Espada izquierda 


(1) [5] Espada abajo (*) [0] Extiende el brazo 
Envainar/desenvainar espada de la espada 
Modo bloqueo 

e VARIOS 


Activa y desactiva el "sensor de daños" (indica los 


(5) Teclado numérico 


() (7) Espada arriba e izd. 


(*) [9] Espada arriba y dcha. 


daños relativos a los miembros, y muestra la barra de 
salud. Verde significa buena salud, amarillo regular y 
rojo estado crítico.) 

Activa y desactiva la brújula. 


Controles con el ratón 


e MOVIMIENTO CORPORAL 

Para el movimiento, utilizar los controles de teclado es- 
tándar de los movimientos corporales. 

e CON LA ESPADA DESENVAINADA: 


(A), (8) (c ] Ataques arcade básicos. 

[x), [v), [2] Bloqueo bajo, medio, alto. 

[x), Ev), (2) (doble pulsación) Ataques especiales. 
(m] Envainar/desenvainar espada. 

e CON LA ESPADA ENVAINADA: 


Acción Trepar 
Controles de la cámara 


e VISTA TERCERA PERSONA 

(R] Eleva la cámara por encima de ti. La cámara bajará si 
pulsas esta tecla de nuevo. 

Alterna entre cámara fija o flotante (la cámara fija im- 
pide el cambio automático al modo combate) 

e "SCOUT CAM" (cámara exploración) 

"Scout cam” 1* persona [R] Acerca 

Gira la cámara a la izquierda  (F)Aleja 

(D] Gira la cámara a la derecha 

Salir de "scout cam" 

Gira la cámara hacia arriba 

Gira la cámara hacia abajo 

e "LOOK-AROUND CAM" (cámara entorno) 

(*) [.. ] Activa la cámara entorno (si mantienes la tecla 
pulsada, seguirás en modo entorno. Los números del 
teclado numérico mueven la cámara). 
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